AnalLitex: una herramienta
gréfica para el andlisis literario

Este articulo explora los fundamentos y los primeros desa-
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especificamente para apoyar el andlisis de textos literarios.
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culturales contempordneas con el medio digital.
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Muchos teéricos literarios han afirmado que la
lectura es un proceso de crear relaciones conceptuales
y redes de significado. ;Qué papel pueden llegar a
desempefiar entonces las tecnologfas de red en la
practica de la lectura? ; De qué manera un cambio en
la materialidad de la lectura critica puede transformar
la prdctica que usualmente sigue un analista cuando
se enfrenta a un texto?

Los nuevos medios se han relacionado de una
manera u otra tanto a la literatura como a diferentes
ideas del texto. En su introduccién al primer capitulo
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de The New Media Reader, Nick Monfort afirma: “...
many of new media’s important ideas and influences first
appeared in unexpected contexts. Artists and writers have
often presaged developments in new media that were invi-
sible to the most esteemed technologists” (2003, p. 29).

Algunos criticos literarios han anotado, igual-
mente, que hay una profunda similitud entre novelas
como Rayuela (de Julio Cortdzar), cuentos como £/
Jardin de senderos que se bifurcan y El libro de arena
(de Jorge Luis Borges), y desarrollos en hipertexto y
literatura electrénica. Ademds, entre las décadas de
los sesenta y de los ochenta, multiples experimentos
o exploraciones para la creacién literaria se llevaron
a cabo utilizando computadoras. Actualmente, la
escritura electrénica parece haberse abierto su propio
espacio en el encuentro entre arte y tecnologia; sin
embargo, mientras los nuevos medios han tenido
cierto efecto en la produccién de textos literarios, ;han
tenido éstos alguna repercusion en la critica literaria
y en la préctica de la lectura?

Mientras internet ha transformado la bisqueda
de informacién para criticos literarios con journals
como Postmodern Culture, fundado a principios de
los afios noventa, esta influencia ha sido limitada al
acceso y uso de textos digitales. Esto es sélo una parte
de la materialidad de la lectura critica. No obstante,
el uso de textos digitales abre la pregunta sobre la
relacién entre las prdcticas en la lectura critica y las
herramientas utilizadas por dichas pricticas. De
nuevo, ;cémo podria un cambio en la materialidad
de la lectura critica transformar su préctica?

Una perspectiva de red
del texto literario

En s/7, un estudio sobre el Szrrasine de Balzac,
Roland Barthes describe la idea de un texto com-
puesto por bloques de palabras enlazados en multiples
direcciones, que conforman un texto abierto que no
se revela enteramente: una red. Esta descripcién es de
alguna manera similar a la definicién de hipertexto.
Sin embargo, vale aclarar que Barthes no escribe sobre
el hipertexto electrénico; de hecho, se estd refiriendo
al texto literario.

En el articulo “From Work to Text”, Barthes sos-
tiene: “The Text’s metaphor is that of the network: If the
Text expands it is under the effect of a combinatorial, a sys-
tematics (an image which comes close to modern biology’s
views on the living being)” (1981, p. 78). En este arti-
culo, Barthes describe el texto como transversal. Esto
significa que el texto estd constantemente definiendo
sus limites. Esto puede ser entendido al examinar con
mayor detalle el origen de la palabra zexzo.

Texto viene del latin textus, que quiere decir
“textura, red, estructura, conexion”. Textus, en latin,
estd relacionado en todas sus declinaciones con textil,
tejido o red. Antes de leetlo, un texto no es mds que
un conjunto de telas que espera por nosotros para
que le demos forma. Mientras leemos, conectamos y
estructuramos un conjunto de piezas con otras, tal
como un tejedor entrelaza pedazos de tela.

Cuando leemos, tejemos; relacionamos entre ellos
trozos de texto. El ejercicio de la lectura implica un
ejercicio de relacionar una palabra con otras, pdrra-
fos e incluso capftulos. Leer es tejer, es encontrar
las caracteristicas textiles que definen un texto.
Asi también, cuando leemos, traemos un conjunto
de lecturas previas, expectativas, prejuicios, ideas
y conceptos que habitan en nuestra mente y que
determinan posibles perspectivas e interpretaciones.
De alguna manera, leer es acomodar el texto para
que se acomode a nosotros.

Por lo tanto, fragmentos del texto lefdo, oraciones
—incluso el texto como un todo— son tejidos, conec-
tados, relacionados, atados a una seccién particular
o secciones particulares de nuestro conocimiento
previo. Diversos ecos, citas y referencias atraviesan el
texto. Barthes llama a esto la pluralidad estereogrdfica
del texto. Un texto nunca es singular. Siempre estd
conectado o relacionado con otros elementos desde
adentro o afuera de sus [imites. La unidad de un texto
es dificilmente definible, porque un texto no es uno,
es muchos. Cuando Barthes se refiere al texto como
plural, estd indicando que un texto no es reducible,
un texto es muchos textos.

Esta pluralidad ha sido referenciada y concep-
tualizada como intertextualidad. Cada texto es un
intertexto de otro texto. Cada texto referencia otro;
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sin embargo, y esto es vital aclararlo, la intertex-
tualidad no se refiere a su origen y no se conecta
necesariamente a un proceso histérico o a la posible
influencia de un autor. En otras palabras, cuando
hablamos de un texto como intertexto de otro, no
estamos hablando de una relacién de causa-efecto
o de una posible influencia recibida por el autor,
expresada en un aspecto particular del texto. Cuando
hablamos de intertextualidad en literatura, nos
estamos imaginando el mundo literario como una
trama compleja de relaciones donde todos los textos
podrfan referenciar otro texto.

Puede afirmarse, en consecuencia, que cuando
leemos, el texto se mueve en dos direcciones. Por
un lado, conectamos el texto internamente, tra-
tando de encontrar un sentido general en el texto.
Relacionamos palabras e ideas dentro del texto
mismo. Lo integramos. Asi, construimos la historia
que el texto nos relata. Por otro, tomamos partes
del mismo texto y lo conectamos con otros textos
posibles, otros conceptos, otros puntos de vista, que
dan un valor adicional al proceso de lectura. En ese
momento rompemos el texto en piezas, lo dividimos,
lo fragmentamos. El texto se disemina y vuelve a su
cardcter plural.
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Con esta clase de lectura, el resultado es el descu-
brimiento de un texto similar a una red de elementos
de adentro y afuera del texto. Un textil multiple,
estereofénico. La idea del texto como una estructura
cambiante estd relacionada profundamente con la idea
de red, con la idea de una estrucrura descentrada. Leer
un texto es, por lo tanto, un ejercicio de produccién
activa. Esta lectura activa, como la describe Barthes
(1981), es un proceso muy cercano a la experiencia de
la escritura. Este proceso es, ademds, similar al que
un analista literario puede seguir mientras utiliza una
herramienta gréfica para el andlisis literario.

Analitex y el proceso de lectura

Como se mencionaba previamente, a lo largo del
proceso de lectura hay una dindmica particular entre
el lector y el texto leido. Esta dindmica tiene dos
momentos. Uno es el momento interno, cuando el lector
teje o unifica el texto; mientras el otro, que denomino
movimiento de fragmentacién, se refiere a la disemi-
nacién del texto, cuando el lector establece relaciones
externas. Estos dos momentos son sincrénicos.

Durante el proceso de lectura, relacionamos
palabras con otras del mismo texto. De la misma
forma, en el movimiento de fragmentacién relacio-
namos apartes del texto con otros textos o aspectos
de otros textos o conceptos. Estos dos momentos se
ven reflejados en la utilizacién de la herramienta o del
programa que me propongo disefiar. As{ como el cri-
tico utiliza sus herramientas tradicionales, el usuario
puede utilizar las opciones de la herramienta, que le
ofrecerdn la funcionalidad necesaria y que reflejarin
el flujo del proceso normal de lectura.

En la lectura critica tradicional, el eritico uriliza
colores, o bien con ldpices o papeles de color, para
resaltar aspectos o elementos del texto. Los colores
pueden indicar un elemento particular. Por ejemplo,
un tono azul sefalarfa los usos de la palabra insecto
en un andlisis de La metamorfosis, de Kafka. De la
misma forma, un tono amarillo podria ser usado
para indicar usos del concepto humano en la misma
historia, con el objetivo de hacer un paralelo entre
estos dos elementos en el texto.
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De esta manera, el libro acumulard varios
papelitos de colores que mostrardn el lugar donde
estén localizados diferentes aspectos. Sin embargo,
la utilizacién de estos papeles de colores no es del
todo eficiente. Sélo pueden indicar pdginas. Si el
lector quiere indicar o resaltar una palabra, oracién
o pdrrafo, en particular, es posible que prefiera usar
un l4piz o marcador para hacerlo. Este método ofrece
una manera mds precisa de sefialar los elementos de
interés en una parte del texto.

Asimismo, el critico podria necesitar tomar notas
al margen de las pdginas del libro o tomar notas en
tarjetas. Los elementos por si mismos no explican
todo. El propdsito de estas notas es el de expandir,
contextualizar o remarcar un aspecto relevante entre
los diferentes elementos resaltados a lo largo de la
lectura. Ambos, los papeles de color y las palabras
resaltadas, pueden hacer parte de cualquiera de los
dos movimientos descritos. Si se estdn estableciendo
las relaciones entre elementos del texto mismo o
si es entre elementos del texto con otros textos, en
cualquier caso, el lector es forzado a indicar de una
forma u otra los elementos que ha encontrado y
seleccionado como dtiles o relevantes. De esa forma
podrd referenciarlos mds adelante.

AnaLitex ofrece al lector un conjunto de herra-
mientas que reflejan esta parte del proceso de lectura.
Como puede verse en la ilustracién, en el diseio de
la interfase se incluyd una completa seccién dedicada
al texto en si.

Imagen 1
Area del texto y herramientas

One morning, when Gregor Samsa woke from troubled dreams, he
found himself transformed in his bed into a horrible vermin.

He lay on his armour-like back, and if he lifted his head a

little he could see his brown belly, slightly domed and

divided by arches into stiff sections. The bedding was

hardly able to cover it and seemed ready to slide off any
moment. His many legs, pitifully thin compared with the

size of the rest of him, waved about helplessly as he

looked.

Highlight

"What's happened to me?” he thought. It wasn't a dream.

En esta seccién, el lector puede buscar palabras
en el texto, utilizando la herramienta de bisqueda.
Puede resaltar palabras y tomar notas relaciona-
das con esas palabras. Como se puede ver, estas

herramientas estdn relacionadas con el texto. Esta
configuracién se asemeja a la manera en que el lector
usualmente realiza su andlisis.

Bajo el texto, el lector verd siempre una seccién
similar a una barra de navegacién. Esta seccién le
permite navegar a través del texto que estd leyendo.
Las categorfas de navegacién serdn “Capitulo” y
“Parte”. Algunos cuentos estdn divididos en partes,
en lugar de capitulos. Por esto el disefio incluye
ambas opciones. Para las novelas, habrd también la
opcién de navegar a través de la tabla de contenido
del libro, en caso de que esté dividido en capitulos,
lo que usualmente sucede.

Imagen 2
Resaltador y herramienta de biasqueda

Gregor roul
formed in his bed inta a horrible vermin.
r-like back, and if he lifted his head a
\is brown belly, slightly domed and

ito stiff sections. The bedding was

+ it and seemed ready to slide off any
legs, pitifully thin compared with the
im, waved about helplessly as he

Analizando textos literarios
con Analitex

Granulacion

El concepto de granulacién es utilizado en el
medio digital para referirse al grado de fragmenta-
cién o segmentacion en un artefacto particular. Por
ejemplo, en el caso de un libro digital, las diferentes
granulaciones pueden ir desde la simple palabra hasta
todo un capitulo o incluso el libro entero.

En lo referente al andlisis de textos literarios, la
granulacién tiene una importancia central. Cuando un
critico lee un texto, puede encontrar conveniente tener
en cuenta, como unidad de andlisis, los diferentes frag-
mentos en los que estd dividida una obra literaria. Las
novelas, por ejemplo, estdn organizadas usualmente
por capitulos. Un critico puede encontrar ttil para su
estudio considerar los capitulos como unidades para
su andlisis y tratar de establecer patrones, relacionar
un capitulo en particular con algin elemento de otro
texto, entre muchas otras posibilidades.
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Imagen 3
Diferentes granulaciones

One morning, when Gregor Samsa woke from troubled dreams, he
found himself transformed in his bed into a horribl B

He lay on his armour-like back, and if he lifted his
little he could see his brown belly, slightly domed and
divided by arches into stiff sections. The bedding was
hardly able to cover it and seemed ready to slide off any
moment. His many legs, pitifully thin compared with the
size of the rest of him, waved about helplessly as he
looked.

"What's happened to me?” he thought. It wasn't a dream.

Por lo tanto, el disefio de la herramienta deberd
incluir varias posibilidades de granulacién (palabras,
oraciones, pdrrafos, capitulos y la totalidad del libro),
para que puedan ser usadas por el critico. Es impor-
tante anotar que la pdgina no es considerada una de
las granulaciones, pues ésta no implica una divisién
semdntica. Como se mencionaba, usualmente un
lector necesita resaltar o tomar notas al margen de
las pdginas. La herramienta, por lo tanto, le asegura
la misma granulacién disponible en la lectura de un
libro fisico.

Clases de elementos

Como se menciond en pdginas anteriores, durante
lalectura critica de un texto, el lector selecciona apartes
que pueden servir como casos o ejemplos que prueban
la validez de la hipétesis lanzada. Estos elementos,
que de acuerdo con la granulacién escogida pueden
ser palabras, oraciones, pdrrafos, capitulos o el libro
entero, se pueden agrupar en categorias o clases.

Esta categorizacion de diferentes elementos es
imprescindible, pues agrupa los elementos con pro-
piedades comunes, organiza el andlisis y hace ficil
la tarea de lidiar con la informacién a lo largo del
andlisis. De alguna manera estas clases pueden ser
consideradas un tipo de taxonomia de los elementos

Imagen 4
Personaje

Imagen 5
Concepto

156

Imagen 6
Tema

del andlisis, utilizada por el lector para organizar y
comprender el conocimiento que estd produciendo.

Al utilizar las categorfas proveidas por las clases
de elementos, el critico encontrard la informacién con
mayor precisién dentro del texto, podrd agrupar ele-
mentos —si ese es el caso— e incluso filtrar elementos
con ciertas caracteristicas. A manera de ilustracidn, si
un lector estd analizando las diferentes maneras en que
el objeto puerta es utilizado en La Metamorfosis, éste
puede, durante la lectura, seleccionar la palabra puerta
como un elemento de clase “objeto”. Al final, tendrd
todos los lugares en los que aparece en la lectura.
Desde ahi podrd organizar los elementos de acuerdo
con sus caracteristicas. Por ejemplo, si el objeto puerta
estd abierto, valdria preguntar por el contexto. Lo
mismo si estd cerrada, valdria la pregunta, ;quién la
mantiene cerrada? ;Quién se oculta detrds de ésta?

La herramienta proveerd al lector una lista de
posibles clases para los elementos que trata de abstraer
de todos los posibles elementos que pueden presentarse
durante un anlisis de una pieza literaria. Sin embargo,
de ser necesario, el critico podrd crear nuevas clases de
clementos, en caso de requerirlas para su andlisis. Los
elementos pueden ser atados a cualquier granulacién
del texto. Sin embargo, el analista debe nombrar el
elemento, dadas sus caracteristicas, y describirlo, si lo
considera necesario, para propésitos analiticos.

Las clases de elementos serdn representadas por
nodos o vértices en un grafo. Cada clase de elemento
serd una clase de vértice o nodo. Las clases disponibles
en la herramienta son personaje, lugar, objeto, tema,
evento y concepto. Cada elemento o clase de vértice
tiene una representacion grafica diferente, que refleja
una préctica comun en visualizacién de redes. En la
tabla siguiente se pueden ver las representaciones para
cada clase de vértice.

Imagen 7
Objeto

Imagen 8
Lugar
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Las diferentes clases se representan utilizando una
figura distinta; ademds, a cada una se le ha asignado
un color diferente. De esta manera, el lector podrd
identificar cada clase por el color o por la figura.
Estos dos elementos, figura y color, se han utilizado
en visualizacién de redes.

A lo largo del andlisis, el critico probablemente
encontrard elementos ttiles, de ahf que cualquiera de
estas clases de elementos pueda ser el elemento central
del andlisis. Por ejemplo, un andlisis de La metamor-
fosis podria considerar como una clase de tipo lugar
la habiracién de Gregorio Samsa. Otro lugar podria
ser la sala o el comedor de la casa, donde la familia
se redne. Un critico podrfa encontrar interesante
estudiar las relaciones entre esos lugares, en términos
de la mediacién del objeto puerta.

Otro andlisis podria utilizar personajes y temas
como clases de elementos. En este caso, por ejemplo,
siguiendo con La metamorfosis, serfa factible tomar
a Samsa como una clase de elemento de tipo perso-
naje; mientras los elementos “humano” e “insecto”
pueden ser considerados del tipo concepto o tema. Un
andlisis también puede estar centrado en estudiar las
relaciones en las que este personaje se comporta o es
tratado como un insecto o como humano. AnaLitex
provee las herramientas para crear nodos o relaciones.
Al hacer clic en el icono de crear nodo, el panel para
crear nodos aparecerd.

Imagen 9

Herramientas para crear vértices

- Character

~ Character

' Transformed into an :Concept

'Motif
Place
Object

continue with his life

nature.

Imagen 10

Botén de crear vértices

Con la herramienta para crear vértices el usuario
puede crear tantos vértices como necesite. Todos
pueden ser asignados a una clase, un nombre y una
descripcién. Después de que el usuario ha ingresado
esta informacién y presiona el botén de crear nodo
(vértice), al pie del panel, la representacién gréfica
del nodo aparecerd en la gréifica y todos los campos
aparecerdn en blanco de nuevo en el panel. El panel
siempre puede ser cerrado al hacer clic en el botén
X, en la esquina superior derecha.

Clases de relaciones

Como una grifica de redes, un andlisis literario
puede estar conformado por vértices y lineas. Los vérti-
ces serfan los elementos descritos previamente; mientras
las lineas, las relaciones entre esos elementos. Con Ana-
Litex también es posible crear las relaciones entre los
nodos. Para las relaciones sélo dos clases fueron creadas,
ademis de la que puede ser creada por el usuario a la
medida. Esta drea permanece para desarrollo posterior.
Por ahora, AnaLitex ha tomado elementos de la teorfa
de grafos y visualizacién de redes.

Una relacién bidireccional puede ser utilizada
para expresar identidad en la manera en que dos
nodos estdn relacionados. Por ejemplo, una relacién
entre Samsa y su madre, denominada familiar es
bidireccional. Direccional, por otra parte, expresa
una relacién que va en una sola direccién o que sélo
es posible aplicar en un sentido.

Las relaciones son representadas grdficamente por
una linea. A diferencia de los nodos, no hay todavia
una diferencia visual o gréfica entre los tipos de rela-
cién, por lo que este aspecto permanece para un futuro
desarrollo. Para crear relaciones se puede acceder al
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panel usando la barra de herramientas. Al hacer clic
en el icono apropiado, un texto indica que al hacer clic
sobre éste, el panel para crear relaciones aparecerd.

Imagen 11
Herramientas para crear relaciones

- bedroom.In a few

cassions he left it. That is
he place where his life :
" begins to deteriorate until 5

2 Mother
i hefinds death.

Gregor Samsa

Imagen 12
Barra de herramientas

La herramienta para crear relaciones despliega
varios campos de texto y opciones. Puede ser asignado
un nombre a la relacién, asf como una descripcién.
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En este campo, el critico puede escribir mds infor-
macién dtil en lo referente a la relacién y a la manera
como los dos nodos se relacionan uno con el otro.
Los otros campos muestran los nombres dados por
el lector a cada nodo. Al seleccionar un nombre en
cada campo, el usuario podrd crear la relacién. El
tltimo campo ofrece la opcién de asignar la clase de
relacién. Después de hacer clic en el botén de crear
relacién, la relacién aparecerd en la grifica y unird
los dos nodos seleccionados. El panel siempre puede
cerrarse haciendo clic en el icono X, en la esquina
superior derecha.

Grafico e interactividad
Localizacion de nodos

Uno de los principales aspectos de la visualizacién
de redes es la posicién de los nodos: todo depende
de sus cualidades y del tipo de anilisis que se desea
realizar. Para lograr esto, cada nodo de la gréfica
puede ser arrastrado dentro de un drea especifica.
De esa manera, cada grdfica puede ser organizada de
la manera como el lector considere mds apropiado.
Los nodos pueden ser movidos ficilmente con sélo
arrastrarlos con la flecha del ratén. Cuando el usuario
ubica el indicador del ratén sobre un nodo, éste no
s6lo podrd arrastrar el nodo a una nueva ubicacién,
sino que también verd toda la informacién sobre
dicho nodo.
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Imagen 13
Forma como se despliega la informacién del nodo

Gregor Samsa

is world, Family, Family--
Mother-Son, what he is,
hat he was

Nodos

Al crear cada nodo, se le asigna un nombre, una
clase y una descripcién. El nodo adquiere relaciones
con otros nodos. De esa forma, AnaLitex fue disefiado
con la capacidad de desplegar, cuando el indicador
del ratén es ubicado sobre cada nodo, el nombre,
la descripcién, la clase, el nimero de relaciones los
nombres de esas relaciones y la representacién grdfica
para la clase de ese nodo.

Otra opcién relacionada con el disefio interactivo
hecho durante la implementacién tiene que ver con la
acci6n de ubicar el ratén sobre el nodo y el cambio que
se da a dicho nodo y las relaciones atadas a éste.

Imagen 14
Nodo con el indicador del ratén

Imagen 15
Nodo seleccionado y sus relaciones

Father

Sister

Cuando el indicador del ratén se ubica sobre un

nodo, este dltimo aumenta su tamafio en diez por
ciento, cambia su color a un café claro y las relaciones
atadas a éste cambian su color a un tono mds claro.
De esa forma, cuando un nodo es seleccionado con
el ratén, no sélo hay acceso a la informacién de éste,
sino también a su informacién grdfica—localizacién,
nombre y los nodos con los que estd relacionado— se
hace mds clara.

Relaciones

A las relaciones se les puede asignar un nombre,
una clase y una descripcién. Esto en adicién a los
dos nodos que ya conforman la relacién. Cuando el
usuario ubica el indicador del ratén sobre la relacién,
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un panel con la informacién sobre esa relacién apa-
rece. Ese panel incluye no sélo la informacién sobre
la relacién, sino también la representacién grifica.

Sin embargo, AnaLitex, por ahora, sélo ofrece al
usuario una representacion para la relacién, indife-
rente de la clase. Es importante anotar que el futuro
desarrollo incluird una diferencia visual, dependiendo
de la clase de relacién. De igual forma, cuando el
indicador del ratén es ubicado sobre la relacién, ésta
se resalta, as{ como los dos nodos que la conforman.
Asf, cuando una relacién es seleccionada por el ratén,
el usuario no verd solamente la completa informacién
sobre ese nodo, sino que ademds podrd ubicar visual-
mente la relacién y los nodos que la conforman con
mayor efectividad.

Imagen 16
Informacién de la relacién

~ Acess

Directional

_ | Sister

| Door

~ The door is the object that mediates

~ between Gregor and his family. Opene
or closed, it defines if he isseenas

~ aninsect or a human. |
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Imagen 17
Relacién seleccionada

Insect

Y 4

Gregor Samsa

~
{«-\a\\?& =

Importador de lecturas

AnalLitex fue disefiado como una herramienta
muy ttil para los analistas literarios. Después de
crear una gréfica, el usuario podrd importar otra.
La utilidad de esta herramienta puede verse en el
caso de un critico que desee comparar su andlisis
con el de alguien mds. También puede ser utilizado
para explorar una perspectiva o dngulo distinto en
el andlisis.

Un analista podrd desear ver las diferentes
relaciones en un mismo elemento, pero desde una
perspectiva distinta. La herramienta importadora
de lecturas le permitird hacerlo. En la pantalla de
la lectura principal, si el usuario hace clic sobre
“Importar lectura”, el espacio de la grafica se dividird
en dos espacios iguales. El nuevo espacio en blanco
serd completamente funcional, asf como el que estaba
previamente. Ambas grdficas pueden manipularse,
y durante el andlisis el usuario podrd compararlo y
complementarlo con la informacién de la otra gri-
fica. El usuario siempre podrd regresar a la grifica
principal utilizando el botén apropiado en la barra
del ment de herramientas.
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Imagen 18

Despliegue de dos gréficas utilizando la herramienta de importar lectura

Father
Sister i

Esquema de colores

El esquema de colores que utiliza AnaLitex estd
basado en las gufas brindadas por Edward Tufte
(2003a) en Envisioning Information. Las sugerencias
de este autor incluyen, entre otras, cudndo utilizar
colores para comunicar y presentar informacion. Esto
sucede en el caso de los nodos, al ser utilizados como
sustantivos —una posibilidad mencionada por Tufte,
en su libro—. Sin embargo, el uso de colores para
decorar, el color como belleza, a la manera de Tufte,
fue un asunto importante en el disefio de AnaLitex.

Para la seleccién del esquema de colores de AnaLi-
tex se utilizaron principalmente colores apagados. De
esta manera se crearon espacios exclusivamente para
desplegar informacién. La informacién era el aspecto
mds importante para mostrar, por ello al urtilizar

Name

Description.

colores apagados, los elementos que se necesitaba
comunicar se resaltaban por si solos. El espacio en el
que se genera la grifica es el que utiliza el color mds
apagado, pues este espacio depende enormemente
del uso de colores.

Futuros desarrollos y mejoras

Aunque AnaLitex es funcional en estos momen-
tos, hay algunas mejoras y desarrollos que pueden
hacérsele al actual prototipo. Algunas de las herra-
mientas que estdn implementadas pueden mejorarse.
Asimismo, otros tantos nuevos elementos se pueden
adicionar. A continuacién se presentan los aspectos

que representarian una notable mejoria en el disefio
de AnalLitex.
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Relaciones

Como se mencionaba, AnaLitex no distingue,
en la actualidad, entre las clases de relaciones. Mds
ain, AnaLitex no sélo necesita una diferencia visual
entre clases de relaciones, sino también un completo
conjunto de clases para las relaciones. Serfa deseable
que este tipo o clase de relacién estuviera atada con el
nodo o la clase de nodo que conforma la relacién.

En otras palabras, AnaLitex necesita, como un
paso siguiente para su desarrollo, lo que algunos
investigadores han denominado una ontologia. En
este contexto, ontologfa se refiere a una forma de
representacién del conocimiento que ofrece una
especificacién formal de las entidades (fisicas y
conceptuales) que hacen parte de un 4rea de cono-
cimiento y de las relaciones entre los elementos que
la conforman. Por ejemplo, si a dos nodos de la clase
personaje se les asigna una relacién, sélo un grupo
de posibles clases de relaciones estarfan disponibles,
dado el tipo o clase de nodos que forman esa relacién.
Actualmente, sélo hay disponibles dos clases de rela-
ciones, y no dan cuenta de la clase de relacién, en lo
referente a la clase de nodo que la forma.

Nodos y clases de relaciones creados
a la medida

AnalLitex es disefiado con un conjunto de clases
de nodos y relaciones. Sin embargo, es claro que en
algtin caso esas clases (o bien para los nodos o para las

relaciones) pueden no ser las requeridas por el usuario.
Puede suceder que el andlisis pueda necesitar una
clase de nodo que no estd incluida en AnaLitex.
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Lo mismo puede suceder con las clases de rela-
ciones disponibles actualmente. Por esto AnaLitex
incluird maneras en las que el usuario pueda crear a
su medida su propia clase de nodo o de relacién, al
incluirla en la lista de posibles clases para nodos o
relaciones. Al combinar este desarrollo con el men-
cionado en el aparte anterior, el critico podria incluso
crear su propia ontologfa, al incluir una relacién que
se puede presentar s6lo si los nodos que hacen parte
de ésta son de una cierta clase.

Herramientas de texto

Las herramientas de texto actualmente incluidas
en el disefio de AnaLitex ya se mencionaron; sin
embargo, estas funcionalidades pueden ser com-
plementadas y mejoradas con la adicién de algunos
elementos. En esencia, el conjunto de herramientas
de texto existentes pueden ser mejoradas al adicionar
funcionalidades de un procesador de palabras en la
seccién que despliega el texto.

Serfa deseable que el lector tuviera la opcién de
determinar la manera en que el texto se despliega
en la pantalla. En este sentido, la posibilidad de
escoger el tipo de fuente y el tamafio puede incidir
en ese aspecto. Asimismo, el lector deberfa tener la
opcién de seleccionar el espaciado entre lineas. Mds
atin, el tamafio de toda la seccién inferior podria ser
modificable. De esa forma, se le permitirfa al lector
visualizar la cantidad de texto que necesite.

Internet e intercambio de archivos

Elactual disefio de AnaLitex incluye la posibilidad
de importar una gréfica. Aunque no es completa-
mente funcional, en este momento la herramienta
de “Importar lectura” permite al analista literario

crear una nueva gréfica, al tiempo que permanece

visible la que estd utilizando. Idealmente, la aplicacién
llegard a abrir archivos en un nuevo espacio para la
grdfica y esto le permitird al usuario comparar las
dos lecturas.

Esta funcionalidad estd dirigida a crear un sentido
de comunidad y de discusién alrededor del uso de la
herramienta. En caso de que un critico haya realizado
un anilisis profundo sobre alguna obra en particular,




Signo y Pensamiento 47 - volumen XXIV - julio - diciembre 2005 | Los medios repensados

podrd compartirla con otros colegas. Una discusién
enriquecedora podria evolucionar a partir de un
andlisis hecho con la herramienta. Es posible que se
desarrolle un ambiente de colaboracién, en el cual un
estudiante pueda compartir sus impresiones con otra
gente. Al tiempo, estas personas podrian adicionar
elementos, modificar y complementar la lectura.

Serfa interesante también pensar sobre la relacién
de esta herramienta con internet. Si la herramienta
estd urilizando textos en formato digital y, mds atin,
el resultado (la grifica) puede ser compartido, ;no
serfa internet el lugar mds apropiado para que la
herramienta resida? Posiblemente, y esto es sélo una
posible direccién para una investigacién ulterior,
AnalLitex podria convertirse en un valor agregado o
un servicio complementario de una biblioteca digital
o depésito de textos digitales.

Por ejemplo, la versién de La metamorfosis que
Analitex estd utilizando fue tomada del sitio en
internet del Proyecto Gutenberg. Como un valor

agregado a una biblioteca digital, AnaLitex podria
ayudar a extender el uso de textos digitales. Esta
mejorfa incluso darfa alguna luz sobre cémo una
transformacion en las herramientas que usamos para
leer podria transformar la lectura en si.

St una herramienta como AnaLitex fuera insta-
lada completamente en un ambiente digital (como
una biblioteca digital), se permitirfa el desarrollo de
amplias dreas. Por nombrar sélo algunas, AnaLitex
podria enlazar los recursos incluidos en el andlisis,
facilitar la construccién de listas de referencias y, lo
mds importante, evolucionar hacia una herramienta
para discusién académica entre criticos literarios.

Fusién de texto y grafica durante el proceso
de lectura

Actualmente las ventanas de texto y gréfica estdn
separadas en lo referente a la interaccién entre ellas.
Sin embargo, un escenario mds apropiado serfa el
que relacionara mds cercanamente estos dos espacios,
hasta casi fusionarlos. La interaccién entre el lector
y el texto, mientras se hace el andlisis, podrd propor-
cionar la posibilidad de crear una grifica durante la
lectura misma del texto.

Actualmente, el espacio de la gréfica se vale de
una barra de herramientas que cuando se hace clic
sobre ella muestra las herramientas para crear nodos
o relaciones. Idealmente, el usuario deberfa tener la
posibilidad de crear nodos, al seleccionar fragmentos
del texto y al asignarles una clase, una descripcién y
un nombre. De esa forma, lo que la grdfica mostraria
estaria mucho mds relacionado con el texto en sf
mismo y la lectura que el critico estd haciendo de éste.
De esa forma, también el lector, para fines pricticos,
podrd encontrar la parte o partes del texto que estdn
atados a ese nodo.
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