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DE LOS JUEGOS OLIMPICOS A LOS JUEGOS VERBALES
José Lorite Mena

El juego huumano es la fuerza vital
a fa conquista de lo real

Marce! Jousse

RESUMEN

La evolucion del espacio del juego (agdn) en Grecia antigua
permite detectar un proceso de culturacion de la violencia. Desde
lg instauracion de los juegos olimpicos hasta la consolidacion de
la democracia de Clistenes se desarrolla una reglamentecion de los
compeliciones gue permite alejar la muerte del espacio de las ten-
siones sociales, De la lucha fisica, donde se exalta la fuerza corpo-
ral del guerrero, a la pugna verbal en el dgora, donde prima el vigor
de los argumentos, el pueblo griego ha hecho el aprendizaje de un
saber de lo violencia, En este recorrido se ha dado cabida a la crea-
cion de la filosofia, de la poesin, del derecho, de lg politica, de la
tragedia. . . Un dmbito de realizacion humana que el griego com-
prendic como el juego de la vida,

1. DELIMITACIONES

El titulo de este ensayo circunscribe anticipadamente un espacio culfural
muy preciso: Grecia antigua. Y en este espacic —para seguir la travesia
humana de una actividad aparentemente anodina como el juego en su inci.
dencia civilizanfe— nos vamos a limitar a un perfodo muy particular y decisi-
vo: el que se extiende desde el afio 776, fecha probabile de la primera Olim-
piada (1), hasta el afo 500, fecha en que se consolida definitivamente la

(1) Cf. K. Rose, The greek agons, Aberystwyth Studies, II (1922), 1 sgs.; R. Vallois,
Les origines des jeux olympigues en Revue Btudes Anc., XXVIII {1926), 305
sgs. vy XXKI (19629), 118 sgs.; M. 1. Finley y H.W. Pleket, The Olympic Games,
Londres, 1976.
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reforma politica de Clistenes en Atenas, conocida como demoeracia (2). Estas
dos fechas, con frecuencia escindidas como pertenecientes a épocas cultura-
les distintas separadas como dos momentos totalmente diferentes de la
evolucidén mental de los griegos, estan, de hecho, unidas por una dindmica
subterrdnea que da coherencia vital a ese complejo y polimdrfico proceso
griego gue va de la sociedad guerrera de los aqueos al civismo social de la
democracia ateniense. Este dinamismo subterrdneo se anuda alrededor del
juego; no de su prdactica concreta con unos instrumentos, unas reglas y
unos festejos a los vencedores, sino del juego como espacio mental de las
relaciones sociales, como un territorio hacia donde el hombre desplaza su
energia y construye “un nicho ecoldgico” (3), como un dmbito donde la
oposicidn estd envuelta por la cordialidad.

Nuestra atencidon se concentrard, pues, en e} juego como un ferritorio
humane en Grecia antigua, comprimiendo su dindmica entre dos fechas
decisivas: 776 v 500, para intentar mostrar que la evolucidén del territorio del
juego en Grecia es la evolucidn de la envolfura de la conviavilidad, que el
territorio del juego gesta v concentra formas de interaccién social. Esto no
quiere decir que ignoremos u olvidemos otros factores decisivos del proceso
cultural griego, como la economia, la polftica, la religidn, la literatura o la
filosofia; cada uno de estos aspectos o territorios constituye un ingrediente
determinante de la constifucidn de un dmbito humano especificamente
griego. No obstante, el aspecto que queremos resaltar en este momento —un
aspecto frecuentemente descuidado por los especialistas— es el siguiente;
en Grecia, el juego es un factor especialmente importante en la configuracién
de una dindmica humana que va a operar como un terriforio privilegiado de
interaccién social donde se van a integrar actividades tan aparentemente
inconexas como el poder fisico v el discurso poético, la economia y la trage-
dia, la religién y Ia téenica,

Obviamente, al privilegiar el juego en nuestra reflexién, podemos hacer
cortes historicos, o establecer puentes cronolégicos, muy distintos de los
que podriamos, o deberfamos, hacer si nuestra atencién se encontrara en el
arte, la tragedia, la técnica o la filosofia. Esta distribucion cronoldgica engar-
zada sobre la actividad humana del juego estd sustentada por una hipdtesis
de tfrabajo que puede ser explicada en los términos siguientes: el juego
constituye en Grecia un factor decisivo de la civilizacidn de las costumbres,
una institucion paralela v trascendente al orden juridico proplo de cada una
de las ciudades-estados gue crea un valor humano general para toda Grecia.
Este valor humano, ético-politico, es el que constituye los 1imites del terri-
torio del juego lo que se va a admirar como digno del viaje que debe realizar
el peregrino para hacerse presente, Este valor es un espacio fedrico, en el

(2) Cf. P, Lévéque y P. Vida-Naquet, Clisthéne I’ Athénien, Paris, Belles Lettres, 1973,
(3) Ct.dJ. Duvignaud, El juego del juego, México, F.C.E., 1882,
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sentido griego, un espectdculo, gue permite al hombre ser mejor. Y es a
través de la configuracion y transformacion de ese valor, de esos lfmites del
territorio humano del juego, que se puede trazar una ifnea de coherencia
enire dos fechas tan aparentementie inconexas como 766 y 500, Sin este
valor humano que se deposita mentalmente en el territorio del juego circuns-
eribiéndolo -mas que en sus vicisitudes materiales-, serfa muy dificil com-
prender aspectos tan decisivos en la culiura griega como ia transicién de una
sociedad guerrera, donde prima la fuerza ffsica, a una comunidad verbal,
donde se privilegia el vigor de la palabra, el poder de seduccion del miithos
o el rigor de conviccidn del logos (4). Es en este nuevo espacio de vigor de la
palabra donde surge la filosofia y donde se hace posible la democracia:
territorios por excelencia de la critica libre, del juego conflictivo de las her-
menéuticas, Un territorio que se prolonga -quizds de una manera inevitable-
en una tensidn irreconciliable entre los Sofistas y Platdn, como dos tenta-
tivas extremas por delimitar el territoric del valor humano. Y los Sofistas
v Platon, contrariamente a sus comentarios posteriores, saben perfectamente
gue ianto la retdrica como la dialéctica son juegos sutiles. Pero muy peli-
grosos, ya que el valor disputado es el del significado del mundo, es decir, el
del nicho mundano del hombre,

Esta perspectiva podria hacernos vislumbrar la diferencia entre los juegos
griegos v los juegos romanos, la diferencia de territorialidad humana entre
Olimpia, en cuanfo centro significativo del mundo griego, y el Circo, en
cuanto centro significativo del mundo romano, entre el ethos griego y su
sentido de libertad politica, en cuanto teorfa, espectdculo, v el ethos roma.
no con st ordenamiento legal. Pero esta diferencia guizds nos haga intuir
también, as{ sea indirectamente, nuestra dificultad para comprender el
ambito griego. Nuestra mentalidad ltdica estd mds cerca del Circo que de
Olimpia —y quizds por ello nuestro espacio sea mds moral que ético, y
nuestya libertad mas legal gue politica. Tal v como lo subraya M, FOU.
CAULT, somos mds romanos que griegos (5). En el juego, en efecto, se cons-
truye una territorialidad social del espectdculo, de la teoria, una manera de
mirar y de ser mirado.

Tal y como lo indica H. G. GADAMER, el que no toma en serio el juego
es un aguafiestas (6). El juego estd delimitado por un respeto imprescindible
del jugador hacia las reglas, hacia un orden que es inmanente al espacio
del juego. Una seriedad reglamentada, que hace que el jugador se entregue
vitalmente a la actividad. El jugador sabe que su actividad sdlo es juego,
pero al saberio, al tomar conciencia de ese espacio y al integrarse en él,

(4) Cf. M, Detienne, Linvention de la mythologie, Paris, Gallimard, 1981,
(5) Surveiller et punir, Paris, Gallimard, 1975, p. 219 {trad.: Siglo XX1}.
{6) Vérite et méthode, ty, fr.: Paris, Seuil, 1876, p. 28.
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le confiere una realidad invicolable que le impide un comportamiento
aleatorio, Este cardcter estricto del juego hace posible que el hombre pueda
transferir en ese espacio ordenado mas relaciones tensas, unas polarizacio-
nes irreductibles, que en otro espacio podrian ser fatales. O quizds el juego
entre adultos surgid en una desviacion reglamentada de las tensiones para
resolverlas como placeres; asi pudo constituirse como espectdculo v ser
objeto de una mirada comunitaria {7).

2. EL JUEGO FISICO DEL PODER

En griego, juegc se dice Agon, una palabra que, como lo indica M.L
FINLEY, “no designa solo la justa atlética o poédtica, sino también un
encausamiento judicial, una batalla, una crisis o una ansiedad profunda
{(de ahi nuestra palabra ‘agonia’).. . ” (8). Etimolégicamente, Agon se relacio-
na con agein, que significa “dirigirse hacia”. Asi, agdn designa el resultado
de un agein, v significa estrictamente “‘asamblea, reunién” (9). A partir de
estos elementos, debemos eliminar provisionalmente el término “‘juego”
de nuestrc vocabulario, para referirnos al Agdn, a una reunion, a una asam-
biea, que asiste a una justa, a un encausamiento o0 a una crisis.

Con este minimo espacio semdntico, intentemos precisar el territorio en
gue surgen los famosos juegos olimpicos, Sahemos que la sociedad homéri-
ca se apoya principalmente en la fuerza de las armas. La elegancia poética
de Homero no disimula —y guizéas nunca fue la intencidn del autor— la
rudeza de los hijos de los dioses. La rapifa, la opresidn, la injusticia. . . son
algunas de las caracteristicas de! comportamiento de los héroes arcaicos.
Es por esto, quizds, que con el delirio del que slo es capaz el poeta, Home-
ro propone a través de una utopia, la de los Feacios, una solucién a esa
sociedad tensa, cruel e injusta, dominada por el prototipo del héroe. En ia
utopia estin trazados los ragos de un nuevo orden econdmico, igualitario,
con unas nuevas relaciones legales apoyadas en una asamblea cuyos miem-
bros son elegidos por el pueblo. En la sociedad heréica todo gira alrededor
del valor personal; pero un valor gue se expresa en la guerra, en la violencia
familiarizada con la presencia de la muerte. La guerra es el territorio de la
excelencia personal, y la posibilidad de adquizir hienes, riqueza e inmorta-
lidad, la utopia propone un eje de referencia de! valor muy distinto, unas
relaciones humanas apoyadas en e} frabajo v envueltas por ia conviabilidad
politica, Pero se trata de un utopia, de una realidad sin espacio. En mi
opinién, el juego serd uno de los factores que contribuiran a dar espacio,
territorialidad social. a esa realidad utdpica trazada por Homero,

(7) Cf. R. Caillois, Les jeux ef les hommes, Paris, Gallimard, 1953,
(8) Early Greece: The Bronze and archaic ages, Londres, Chatto and Wiundus, 1970,
p. 138,

{9) P. Chantrdine, Dictionnaire étymologicue de la langue grecque. Histoire des mots,
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No obstante, en la epopeya figuran dos famoesos jusgos finebres que anti-
cipan la constitucion de los juegos olimpicos. Estos juegos son los organiza-
dos a la muerte de Patroclo (lliada, XXIII, 256) y los convocados por
Thetis a la muerte de su hijo Aquiles (Odisea, XXIV, 80) (10). Aqui también
se van a enfrentar los hérces, perc la dindmica, la territorialidad en que se
desenvuelve el enfrentamiento, ha cambiado. Se trata de una reunidn, de
una asambied, para presenciar un enfrentamiento seglin unas reglas precisas,
pero en un espacio diferente del de la guerra. La aspiracion de cada conten-
diente es poder dirigir al ofro, conducir su fuerza hasta doblegarla, dominar,
pero no derrotarlo o causarle la muerte. Hay una recompensa, un bien que
serd entregado al vencedor, pero como un don de la asamblea que presencia
el espectdculo, y no como un botin arrancado con violencia al enemigo.
La comunidad reglamenta, presencia y premia; y al cireunscribir as{ un
territorio de competencia estd envolviendo con la conviavilidad las dife-
rencias que separan a los competidores, La tensidén entre los combatientes
se ha trasladado de espacio; v en este desplazamiento, aunque la finalidad
siga siendo la misma -la excelencia personal—, las relaciones entre los
contendientes ha camhbiado de significado. En este control social de los
enfrentamientos y en la capacidad adguirida por la comunidad para otorgar
un premio ven algunos autores, como L., GERNET o M.1. FINLEY (11), los
origenes de unas nuevas relaciones entre individuos y sociedad que modifica
la idea arcaica del derecho.

Los juegos olimpicos prolongan e insfituyen ese espacio demarcado
coyunturalmente por los juegos finebres de la epopeya. Los juegos olimpi-
cos surgen —vy ast lo habia indicado L. BURCEKEHARDT— como una inven-
cidon mediante la cual los griegos substituyen las guerras interminables por
una actitud cultural. Los juegos olimpicos nacen en una sociedad que no
desea —o0 no puede— eliminar las crisis, las inestabilidades, las teunsiones
agdnicas, pero aspira a canalizarlas, que tiende a domesticarias para elimi-
nar la muerte de su dmbito. Un esfuerzo por hacer la gueira en paz. kl
juego es un término medio entre la guerra y la paz. Los juegos olimpicos
constituyen la creacién de una nueva territorialidad para la crisis, una
reglamentacién de la “‘agonfa’ para expulsar la muerte. Por eso el juego
es espectaculo, teoria; ¥ por eso el griego puede asumir la crisis como
componente de su conviabilidad. El ethos griego es critico. Y como la crisis
se expresa en esta época esencialmente a través de la fuerza fisica, el Agon,
la asamblea, se veunird alrededor del cuerpe y de sus expresiones de poder.
Una actitud desempeiada ancestralmente por los hippeis, los sefiores
pretendidamente descendientes de los dioses, y que por eso mismo conti-

Paris, Klineksieck, 1988, p. 17,

(10} Cf. R. Martin, Recherches sur "agora grecque, Paris, 1951,

{11}y L, Gernet, Anthropologie de Gréce antique, Paris, Masperc, 1966, (Trad.: Taurus);
M. I. Finley, pp, 136-138.
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nuardn atin durante largo tiempo represeniando a las ciudades como intér-
pretes privilegiados de las crisis.

Asi, la territorialidad original de los juegos griegos oficiales —el valor
bumano gue se deposita en ese espacio que circunseribe la asamblea— serd
inseparable de la fuerza y habilidad fisicas. En este aspecto existe una
prolongacién del ideal heroico. Pero algo ha cambiado, y muy profunda-
mente, que va a situar ese ideal en un horizonte diferente. En el juego se
obtiene un premio, un bien, que es concedido por la asamblea, a cambio
de otro bien que se deposita en el centro, el valor personal. Hay un inter-
cambic de bienes, una circulacién simbdlica de valores: una espada, un
escudo, un tripode, un caballo. . . por un ideal humano que toma forma en
el enfrentamiento. Se ha pasado de una lucha violenta a una circulacion
de sfmbolos —no porque la dimension fisica, su tension, su rudeza, haya
desaparecido, sino porque ha sido envuelta por un valor simbdlico que le fija
unog Iimites ¥ lo neutraliza; de ahi la transicién del botin al premio. Y en
este espacio simboélico no sélo se modifican Ias relaciones entre los individuos
que se enfrentan, sino entre esos individuos y el grupo social, El grupo es el
espectador, el limite y el arbitro; v el individuo deposita su valor personal
ante ese espectador para someterse a su discernimiento. Con los juegos
olimpicos, los simbolos empiezan a dominar y envolver los gestos materiales;
hasta tal punto que, en esta dindmica, el juego constituiria un espacio privi-
legiado de la territorialidad simbodlica humana. El guerrero se apropia del
objeto por su materialidad, el competidor recibe el objeto por su valor sim-
hélico.

3. LA POESIA Y LA NUEVA TERRITORIALIDAD DEL JUEGO

Paralelamente a esta oficializacion del juego en Olimpia, existe otra dind-
mica del pueblo, especialmente de los campesinos, desarroilada en los marge-
nes del poder oficial, fuera del linaje de los hijos de los dioses. Este grupo
social, silenciado en la epopeya —excepto en la ya mencionada utopia de
los Feacios—, se inscribe en ese espacio ambiguo donde se entrelaza la
cultura y la naturaleza, en los linderos del orden humano y del caos en que se
prolonga lo desconocido; un espacio azaroso, habitado por genios ignorados
por el poder de los héroes. En esos linderos se festeja el ritmo de la tierra y
del cielo, o en otros términos, se interpretan las relaciones del hombre con
su contorno con unos criterios diferentes de los gestados en la vida citadina.
Esta interperetacién tiene unos textos especiales y precisos: las fiestas agri-
cilas. Aqu{, en las fiestas agricolas, airededor de la siembra, el laboreo, la
cosecha, anudando en este ritmo tellivico el ritmo sociai, los matrimonios, los
nacimientos, Ias iniciaciones, la muerte. . . , surge otra dindmica del juego,
otro agdn, que no se anuda sobre la oposicidn fisica sino sobre la solidaridad
del trabajo, una conviavilidad proxima de la naturaleza, para unirse con o
contra ella segin los casos (12). Es probable que la importancia de los juegos

(12) Cf. L. Gemet, o.c,, p. 44.
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fanebres a los que nos hemos referido en la epopeya sea debida a la creciente
influencia de esta corriente campesina; pero lo que sf es cterto es que con las
reformas politicas de Pisistrato en Atenas, que favorece el culto de los dioses
agricolas e incluso llega a prohibir la lectura de Homero, la mentalidad
agonistica del sector agricola influye en el orden de la polis. La expresidn
mas significativa sera el desarrollo de la tragedia.

La interaccién —aungue por el momento no se pueda hablar de integra-
cidn totai-— de ambos espacios agonisticos larealizard un campesino-poeta, un
hombre que desde el espacio marginal del trabajo de la tierra irrumpe en e}
circulo de los nobles donde iz asamblea contempla la crisis y obtiene un
premio, un tripode que el campesino consagrard a las Musas (13). Con este ges-
to, el valor, la excelencia, 1a dignidad de la admiracién, es reconocido aun hom-
bre sin génoes, sin linaje. Este reconocimiento, esta promocidén humana, se
realiza en el interior de la territorialidad del juego; v a fravés de este indivi-
duo, la gente del agro sabe que puede penetrar en el recinto del discerni-
miento, gue puede participar en la crisis. Este hombre es Hesfodo; vy Ia im-
portancia de su gesto se puede medir por la interpretacidén que le da el
pueblo: cuando los sefiores de Tespis deciden acabar con las protestas cam-
pesinas, destruyen Ascra, el pueblo de Hesiodo, obligando a emigrar a sus
habitantes; es esta emigracidn, los campesinos se llevardn los restos de
Hesiodo y los pondran en el centro del dgora de su nueva residencia, Orco-
menos, al lado a la tumba de Mynias, el héroe fundador de la ciudad.

Para situar la posibilidad de este gesto agonal de Hesiodo, asi como su
influencia en la mentalidad agonistica griega, debemos tener en cuenta un
cambio en el que Hesfodo es al mismo tiempo el centro y el protagonista
mas destacado: la ampliacidn de la territorialidad del agdn a las virtudes de
la palabra.

Ya hemos indicado gue en los juegos olimpicos se exalia el valor personal,
concentrado en la fuerza y habilidad fisicas del individuo. En este aspecto,
pues, los juegos celebrados en Olimpia prolongan materialmente el individua-
lismo heroice de la epopeya. Ahora bien, este reconocimiento social del
valor individual, que ahora se realiza lejos del campo de batalla, serd el clima
donde fermentard la expresion de los sentimientos individuales —configura-
dos posteriormente como posesia lirica— por oposicién a una expresidn
escolar de los sentimientos heredados ante las figuras colectivas, como es la
caracteristica de las rapsodas, As{ han podido tener un espacio de reconoci-
miento personajes como Arquiloco, Aleman, Safo, Alceo, Tirteo, o Mimner-
mo. No obstante, el primer de todos ellos, pero alin a mitad de camino entre
la epopeya v la lirica, entre el pensamiento colectivo y el sentimiento perso-

{13) Para los diferentes aspectos de la leyenda, su simbolismo y la analogia con el fripo-
de de los Siete Sabios, of, L. Gernet, o.c. pp. 100 ss,
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nal, es Hesiodo. Su problema es personal, su agonia reside en un conflicto
con su hermano Perses que ha sobornado a los jueces para obtener la mayor
parte del patrimonio. Nada de heroico en el problema; sencillamente porque
Hesiodo no es hijo de los dioses, como Aquiles; por eso la colera de Hesiodo
contra los ““jueces devoradores de presentes™ no es un tema épico; se trata
de una crisis que no parece digna de ser mencionada. Pero Hesiodo, para
obtener justicia, para dilucidar su crisis, para obtener respuesta a su agonia,
hace una epopeya coésmica, un canto épico a los dioses donde quede patente
el valor de su reivindicacion, Y al hacerlo, el espacio digno de elogio, la
territorialidad de la crisis, la agonfa, ya no es la cdlera de un héroe o el
poder de su cuerpo, sino la voluntad de los dicses, ¢l orden ¢6smico, La crisis
ya no estd al alcance de la fuerza fisica del hombre, sino de la transparencia
de su palabra. El mundo no es fuerza, es palabra. Se ha pasado de la Epopeya
a la Teogonia. Y en este cambio, el hombre ha situado sus valores humanos
en un horizonte diferente.

Este hombre campesino, Hesiodo, se presenta en un egdn v obliene la
victoria. Pero no se presenia con los instrumentos de los héroes, sino con la
palabra, Con ocasién de las pompas finebres del rey Anfidamas, la ciudad
de Caleis organiza unas reuniones agonales (14). Se trala de un concurso poé-
tico, de una justa verbal, que se ofrece como teoria. La asamblea otorga a
Hesiodo el premio, uno de los premios que se conceden en las competicio-
nes fisicas de tradicion heroica. El premio ofrecido a Hesfodo expresa
publicamente la modificacion que se estd operando en la mentalidad griega:
ia confrontacién no se manifiesta v resuelve tinicamente en la fuerza fisica;
ya, también, se realiza en el valor de la palabra. La palabra no solo sirve para
narrar en pablico, ahora se introduce en el espacio agonal y asume Ia respon-
sabilidad de canalizar v vesolver la crisls, la territorialidad en que se ordenan
las relaciones entre individucs y sociedad es modificada por la intrusién de
la palabra como elementio decisorio. La palabra entre en el juego y lo modifi-
ea, s¢ hace juego. La palabra adguiere una nueva dimension simbolica: se
constituye en un valor que se deposita en el centro —como la fuerza fisica
del atleta— v se intercambiz por unos bienes depositados por la asamblea
gque tlenen un valor simbdlico superior a la textura de su materialidad: la
prueba del reconocimientce sccial. La palabra no solo se dice, es una super-
ficie donde se desarrolla la excelencia del individuo ante la sociedad. Estas
relaciones agonisticas de individuos enirelazados por palabras, esta tension
verbal entre dos contendientes contemplados por una asamblea decisoria,
es el espacio mental gue conducird, a través de multiples meandros, a la
democracia griega. Por eso el griego comprende su democracia como un
estado intermedio entre la guerra y la paz, como una agonia, o mas simple-
menite como un gran juego humano digno de ser admirado.

(14) Cf. Erga, pp. 654 sgs, P. Walcot, Hesiod and the Neat East, University of Wales
Press, Cardiff, 1966, p, 118,
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Si esta participacién de Heslode en el dinamismo griego del juego, en el
deslizamiento del espacio mental de la pugna es imporiante; si Heslodo
encarna un paso decisivo en esa larga culturacion del hombre a través del
juego iniciado con los juegos olimpicos, mds importancia cobra aun su
actitud sl tenemos en cuenta el juicio con que los griegos envuelven poste-
riormente su gesto. Un documento muy posterior a la época de Hesfodo,
probablemente del siglo IT después de Cristo —pero que parece recoger un
relato mds antiguo. puesto que Aristéfanes lo menciona en La paz (1282-
1287) (15)—, aparece con un hombre especialmente significativo: Torneo
poético de Homero y de Hesiodo. El {érmino griego que traducimos por
“torneo” es Agén. El documento se reliere a un juego, a una crisis, a una
agonia, tramada por la tensién de dos participantes, Homero y Hesfodo., Y
en ese qgon el vencedor es Hesfodo. El concurso de Caleis es tomado simbéli-
camente en el relato para hacer una pirueta cronoldgica y mostrar que el
verdadero contrincante de Hesiodo, su antagonista, no era el individuo
concreto al que vencid, sino la figura de Homero. Ei juego real, histérico
en el que participa Hesfodo entra en un juego mds amplio, el juego de la
mentalidad histdrica, de los residuos de realidad; y el infercambio simhbdlico
que Hesiodo hizo entre su palabra y el premio se transforma en un intercam-
bio simbdlico mds amplio, el infercambio simbolico de dos mundos, el
mundo homérico y el mundo hesiodiaco, Hesiodo gana: gana en Calels, v
gana en el relato posterior, Kn Calcis gana la palabra; en la posteridad se
ratifica esta nueva territorialidad del juego. La tradicidn comprendid que
entre Homero v Hesiodo el mundo griego vivid una tension profunda, una
agonia, la transicion de un orden simbdlico a otro: de log simbolos de las
armas a los simbolos de las palabras.

Con este deslizamiento -——que de hecho es una ampliacidn— de la territo-
rialidad del juego se asiste a una usura de ios simbolos, a una onda mental
gue se retrae y amplifica con la presién insensible, pero incontenible, de las
representaciones v de los valores que se les otorga. Una de las mayores retrac-
ciones y amplificaciones del espacio simbdlico griego se realiza con ia frage-
dia, otro espacio de juego, en el que se hacen pldsticas de una manera espe-
cial Ia crisis v la agonia.

4. TRAGEDIA Y “AGONIAY

La tragedia es ggén baio un doble aspecto complementario: en primer
iugar en la interaceién concreta entre los actores que crean una escenifica-
cién haciendo presentes personajes del patrimonio cultural; el juego es la
accidn de los personajes que hace posible la credibilidad; en segundo lugar
en la interaccidén entre la escenificacidn, ofrecida en espectdculo, y la asam-
blea, constituida en espectador. Esta totalidad de la accidn parva servista vy la

(18) P, Mazon, Hesiode. Théogonie, Les travaux et les jourx, Le bouclier, Inird. y tra-
duc., Paris, Belles Lettres, 1972 (8), X.



42

accidn de ver constituye un espacio de circulacion de simbolos, un mundo
tedrico (16). Ahora bien, la dindmica gue caracteriza este espacio simbodlico, v
gue lo diferencia de la epopeya, la teogonia o la lirica, veside en o siguiente:
en la escenificacidén; la conciencia colectiva se desdobla en un individuo
débil, efimero, interrogativo, por medio del personaje de la obra, v en los
imperativos de una tradicion gue lo domina con esquemas aparentemente
definitivos come “el destino’ ¢ “la fatalidad”, por medic del coro y/o el
antagonista. El juego se interioriza, hasta hacer gue cada individuo se desdo-
ble en una tensién antagdnica, viva su propia egonia. Este es el espiritu
tragico: el recorride interior, como un peregrinaje ofrecido en espectdeulo,
de la agonsa. Un juego individual, pero jugado socialmente.

Asf, a través del antagonismo interior de cada individuo, el grupo social,
la ssamblea, cuestiona sus simbolos, cuestiona sus residuos ininteligibles y
se ofrece su agonia en especticulo. Esta contemplacion de la propia erisis,
este recorrido agénico de sus propios simbolos, lo llaman los griegos kathar-
sis, término que nosotros traducimos por *‘purificacion”. Purificarse, afirma
Platon, es morir un poco, una muerte anticipada para vivir eternamente
{Fedon). La agonia de los simbolos ofrecida en especticuio es una manera
griega de morir un poco para contihuar viviendo. Y la asamblea premia
—como se hace con el atleia y con el poeta— al mejor espectdculo. La asam-
blea premia la mejor escenificacidn de la crisis, de la agonia; pero de hecho
esta premiando su katharsis, su capacidad para morir un poco de tal forma
que pueda seguir viviendo. 51 el juego es una guerra en paz, la tragedia lleva
esta tension a un punto culminante: ia guerra v la paz son una confrontacion
violenia de la muerte v de ia vida en 1z inferioridad del individuo. Pero una
muerte ¥ una vida jugada comunitariamente. De ah{ que A.J. FESTUGIERE,
al comparar ia tragedia griega con el drama del siglo X VI ~especiaimente el
francés: Racine y Corneille— afirme gue en esta época sdlo se hacen tragedias

secundarias, dramas burgueses, gue tienen como horizonte Ia anéedotia de lo
cotidiano {17). Por eso no hay katharsis.

Con la tragedia, el agén llega a uno de sus puntos culminantes: el juego
comeo purificacidn de un pueblo. Otro de los puntos culminantes es la demo-
cracia: el juego como accidon de un pueblo. En la tragedia el hombre juega
consigo mismo, tomando como espacio el conflicto, el enfrentamiento de
st presente con su pasado. En [a democracia el hombre juega también consi-
go mismo, tomando ahora como espacio de conflicto el enfrentamiento de su
presente con su futuro. La fragedia y la democracia se unen en un punio
—deslizante, inestable-~: el presente, v cada uno de ellos lo teie interrogan

(16) Cf. Le théatre tragique, Coleccién de estudios reunidos v presentados por J. Jac-
quot, Paris, CNRS, 1870 (3); C, del Grande, Intorno alle origini dela tragedia ed
aliri saggi, Mildn-Ndpoles, 1962 (2),

(17) De L. essence de la tragédie grecqgue,Paris, Aubier-Montaigne, 1966, 12,
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do el destinc en una direccidn diferente; la primera hacia el pasado, hacia
ios simbolos gue soportan la actuaiidad, la sepunda hacia el futuro, hacia
ios simbolos en gue se prolonga su realidad. En esta tension entre el pasado
v el futuro surge otra dimensién del agdn griego: una manera de hacerse con-
tinuamente presentes. No es exfrafio, pues, que este hombre que se purifica
en la agonia tenga una actitud particular hacia la democracia, que es, para €},
la finica manera de mantenerse en vida,

Entre el afio 509 y el afio 508, Clistenes inicia una serie de reformas poli-
ticas que conducirdn al poder-del-pueblo, a la democracia. El punto culmi-
nante de esta reforma es alcanzado el anio 501/500, fecha en gue, por prime-
ra vez, se elige democriticamente —es decir, por el poder del pueblo— a los
jefes del elército. Los diferentes y complejos aspectos de este proceso han
sido atentamente analizados por autorizados especialistas {18), Nuestra aten-
cion se concentrard en un aspecto: el dgora es el espacio, el territorio, por exce-
lencia de la palabra libre, El ciudadano que toma la palabra se sitda en el
centro, v, durante el tiempo que desarrolla su discurso, se ofrece en espec-
téculo a la comunidad. Cada expositor deposita su palabra en el centro, v
desde el momento en que lo hace deja de perteneccerle, se constituye en
propiedad comunitaria. Y las palabras fuchan entre ellas, ofrecen el espec-
tdculo de su fuerza y habilidad. Finalmente, la asamblea vota, decide ] valor
de lo dicho, y concede un valor, un valor decisivo e incuestionable: la pala-
bra se convierte en ley, en norma de conducta, en pardmetro de encamina-
miento hacia el futuro de la comunidad. La asamblea democratica, el 4gora,
es una justa, una guerra en paz, una agonfa de la palabra para que la palabra
pueda sobrevivir como ley. La democracia es un juego, pero el mds impor-
tante que pueda acometer al hombre; por eso el griego considerd la demo-
cracia como la territorialidad privilegiada de la vida. Una territorialidad
dominada por unag reglas muy precisas e imperativas, especialmente una de
ellas: el sometimiento de la voluntad del individuo a la voluntad comuni-
taria. Con la democracia llega a su punto culminante esa envoltura de convia-
vilidad que con los juegos olimpicos, alld por el afio 776, se gesta para envol-
ver las tensiones individuales eliminando la muerte.

(18) Cf.P. Lévégue y P. Vidal-Naguet, Clisthéne, . ., passim,



